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ZoomText 9.1
Dodatek do Podrecznika
Uzytkownika

Niniejszy Dodatek do Podrecznika Uzytkownika
ZoomText 9.1 opisuje nowe funkcje wersji 9.18
programu ZoomText Magnifier i ZoomText
MagReader. Dodano nastepujace nowe funkgje:

e Plynny przesuw

e Skrypty ZoomText



Plynny przesuw

Pltynny przesuw to bardziej naturalny ruch
powigkszonego obrazu podczas przesuwania go w celu
utrzymania kursora w polu widzenia. Podczas
wpisywania tekstu i nawigacji po menu, dialogach i
elementach sterujacych programu powigkszony obraz
plynnie przesuwa si¢ po ekranie, a nie skacze nagle.
Mozna tez uzyc , plynnego przesuwu myszy” do
plynnego przesuwania w dowolnym kierunku.

Uwaga: Plynny przesuw myszy jest dostepny jedynie
wtedy, kiedy tryb powigkszania przelaczony
jest na Pelny.

» Wigczanie i przystosowywanie ptynnego
przesuwu

1. W menu Ustawienia, wybierz Przesuw...

Pojawi sig dialog Ustawienia Nawigacji z otwartq
zaktadkq Przesuw.

2. Upewnij sig, ze zaznaczony jest wlacznik Wlacz
plynny przesuw.

3. Ustaw opgje przesuwu wedtug potrzeb.
4. Kliknij przycisk OK.

» Wigczanie i wylgczanie ptynnego przesuwu

e  Wcisnij skrot klawiszowy pltynnego przesuwu:
WINDOWS + SHIFT + P.
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Ustawienia nawigac ji

Sledzenie

Migjsce Mysz Przesuw

[#]3atacz phvriny przesuw

Predkost przesuvwg

Wialniej

zvwaj ptynnego przesuwy w AppReaderze

Wtacz phynny przesuw myszy

J Szvbrie

Czutose Modyfikatory kotka myszy
" [ 1shift
Mniej Wi
nigjsza ieksza Cak
[+ chrl
Advanced. . .(before it's gone) ]
[ K ] [ Cancel ] [ Help
Zaktadka Przesuw

Ponizsza tabela przedstawia ustawienia przesuwu.

Ustawienie Opis
Wiacz ptynny Wiacza funkcje ptynnego
przesuw przesuwu.

Predkos¢ przesuwu

Ustawia predkosc¢ przesuwu
z jednego miejsca na drugie.

Uzywaj ptynnego
przesuwu
w AppReaderze

Wiacza ptynny przesuw
pomiedzy podswietlonymi
wyrazami w AppReaderze.

Wiacz ptynny
przesuw myszy

Wiacza funkcje ptynnego
przesuwu myszy.

(cdn.)




Czutosc

Ustala czulos¢ plynnego przesuwu myszy
przy wykonywaniu ruchu mysza.
Mniejsze ustawienia powoduja, ze
wskaznik myszy nalezy przesunac dalej,
aby przyspieszy¢ przesuw.

Modyfika-
tory kétka
myszy

Decyduje o klawiszu(ach) modyfikatora,
jakie nalezy nacisnac jednoczes$nie z
przyciskiem kétka myszy, aby uruchomic

plynny przesuw myszy.
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Uzywanie pltynnego przesuwu myszy

1.

Upewnij sig, ze tryb powigkszania jest przetaczony
na Peiny.

Wocisnij skrét plynnego przesuwu myszy:
CTRL + klikniecie rolkg myszy.

Narzedzie pltynnego przesuwu myszy zostanie
wlgczone.

Przesun wskaznik myszy w kierunku, w ktorym
chcesz przesunac¢ powigkszony obraz, co
rozpocznie przesuw.

Aby zwiekszy¢ predkos¢ przesuwu przesuwaj
wskaznik myszy dalej od srodka ekranu.

Aby zmniejszy¢ predkos¢ przesuwu przesuwaj
wskaznik myszy blizej srodka ekranu.

Zmiane kierunku przesuwu mozna osiggnac
przesuwajac wskaznik myszy w innym kierunku
(w stosunku do punktu srodkowego).

Zatrzymanie przesuwu osiaga si¢ poprzez
umieszczenie wskaznika myszy w punkcie
srodkowym.

Zakonczenie dziatania narzedzia przesuwu myszy
— klikniecie prawym klawiszem myszy lub klawisz
ESC.



Skrypty ZoomTexta

W dzisiejszym Swiecie, opartym o komputery, osoby
niepelnosprawne wzrokowo musza sprostac tym
samym wyzwaniom, co ich widzacy koledzy. W wielu
sytuacjach, w szczegdlnosci zwigzanych z
zatrudnieniem, trudno opanowac program w takim
stopniu, jak osoba widzaca, nawet za pomoca
ZoomTexta.

Funkgja skryptow ZoomTexta pozwala dostosowac
dziatanie ZoomTexta do poszczegdlnych aplikacji, w
efekcie dostarczajac wigcej informacji wizualnych i
dzwigekowych, oraz automatyzujac zadania. Skrypty
pozwalaja pracowac szybciej i bardziej efektywnie.

Niektore z wielu rzeczy, na jakie pozwalajg skrypty
ZoomTexta to:

e automatyczne oznajmianie pol w bazie danych lub
arkuszu kalkulacyjnym,

e automatyczne oznajmianie nowych wiadomosci w
skrzynce pocztowej i automatyczne czytanie
wiadomosci po ich otwarciu,

e automatyczne oznajmianie informacji o elementach
sterujacych i danych, w sposob lepiej informujacy,
niz dotad,

e automatyczne oznajmianie nowego tekstu, ktory
pojawia si¢ w oknie komunikatora.
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Czym sg skrypty i jezyki skryptow?

Czym jest skrypt? Skrypt jest plikiem tekstowym,
zawierajacym komendy, uruchamiajace zadania
ZoomTexta lub aplikacji, z ktorg pracuje
Uzytkownik. Skrypty moga zawierac kilka wierszy
bardzo prostych komend lub bardzo wiele wiele
skomplikowanego kodu programowego. Skrypty
ZoomTexta pisze sie¢ uzywajac jednego ze
standardowych jezykéw skryptow, jak VBScript,
Jscript/JavaScript, C# or Perl. Aby napisac skrypt
nie sg potrzebne zadne specjalne narzedzia, mozna
je pisac¢ za pomoca np. Notatnika z Winodws.
Wymagana jest jednak pewna wiedza i
doswiadczenie w pisaniu skryptow.

Czym sa jezyki skryptow? Jezyki skryptow to
jezyki programowania, ktore steruja istniejacymi
aplikacjami lub ich komponentami. Jezyki
skryptow mozna tworzyc¢ i uzywac bez specjalnego
oprogramowania, kompilowania lub tworzenia
kodu wykonywalnego. Dzieki temu skrypty
sprzyjaja szybkiemu ich tworzeniu i fatwej
komunikacji z innymi programami. Istnieje szereg
jezykow skryptow, kazdy przeznaczony do
okreslonych zadan.

Jakie jezyki skryptow mozna uzywac do
tworzenia skryptow ZoomText? Sugerujemy
uzywanie nastepujacych standardowych jezykow
skryptow: VBScript, Jscript/JavaScript, C# oraz Perl.



Pisanie skryptow ZoomText

Chociaz prawie kazdy moze nauczyc¢ si¢ pisac proste
skrypty ZoomText, pisanie zaawansowanych,
pomocnych skryptow wymaga pewnej wiedzy i
doswiadczenia. Dlatego Producent zaleca
zaangazowanie doswiadczonego programiste skryptdéw
do projektowania, tworzenia i testowania skryptoéw —
najlepiej takiego, ktdry rozumie wyzwania, jakie stojq
przed osobami stabowidzacymi.

Doswiadczony programista skryptow moze byc¢
zatrudniony w dziale informatycznym Twojej firmy —
rozpocznij od sprawdzenia w tym dziale. Mozna tez
znalez¢ taka osobe poprzez internet. Jesli nie mozesz
samemu odnalez¢ wlasciwej osoby, skontaktuj sie z
przedstawicielem Producenta ZoomTexta.

Inne zrodta skryptow ZoomText

Powiekszajaca sie popularnosc skryptow ZoomText
spowoduje dostepnosc¢ skryptow i aplikacji na rynku.
Beda one udostepnione w Bibliotece Skryptow na
stronie internetowej Producenta:
www.aisquared.com/scripting.
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Dokumentacja skryptow dla programistow

Dokumentacja skryptow ZoomText dla programistow
zawiera opis tworzenia i testowania skryptow
ZoomText.

» Przegladanie dokumentacji skryptow dla
programistow
Dokumentacje mozna osiagnac na jeden z
nastepujacych sposobow:

e W menu Ustawienia wybierz Skrypty
» Dokumentacja.

e W menu Start Windows, wybierz Wszystkie
Programy » ZoomText 9.1 » Skrypty »
Dokumentacja.
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Zarzadzanie skryptami

Skrypty ZoomTexta mozna rejestrowac i uruchamiac z
dowolnej aplikacji. Niektdrzy beda jedynie chcieli
uzywac jedynie kilku skryptow dla paru aplikacji, inni
beda chcieli uzywac wielu skryptow z wieloma
aplikacjami. Menadzer Skryptéw ZoomTexta utatwia
rejestracje, przegladanie i zarzadzanie skryptami.

Oto, w czym pomocny jest Menadzer Skryptow
ZoomTexta:

e Rejestracja nowych skryptéw napisanych dla
ZoomTexta

e Wiaczanie i wylaczanie w razie potrzeby skryptdéw
(bez koniecznosci odrejestrowania ich)

e Otwieranie i edycja skryptéw. Wazne: Edycja
skryptow powinna by¢ wykonana jedynie przez
doswiadczonego programiste skryptow.

e DPrzegladanie opisow kazdego skryptu, w tym
przeznaczenia danego skryptu

Uwaga: Do dokonania zmian za pomoca Menadzera
Skryptéw musisz mie¢ prawa administratora.
Rejestracja i modyfikacja skryptow moze
wplynac na dziatanie systemu i nalezy je
wykonywac przez wykwalifikowanych
programistow lub pod ich kierunkiem.
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» Przegladanie i zarzgdzanie skryptami ZoomText

1. W menu Ustawienia wybierz Skrypty » Menadzer
Skryptow...

Pojawi sig dialog Menadzera Skryptow.
2.  Zmien zarejestrowane skrypty wedlug potrzeb.

3. Kliknij przycisk OK.

Menadzer Skryptow ZoomTexta

Zargjestrowane skipphy: Akope skyptu;

Zargjestru) skppt. .

Informacie o skmpcie;

Mig wybrano skiuptu

| Zamk.nij || Pomoc |

Dialog Menadzera Skryptow ZoomTexta

Ponizsza tabela opisuje ustawienia Menadzera
Skryptow.
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Ustawienie

Opis

Zarejestrowane
skrypty:

Wyswietla liste skryptow, ktore sa
zarejestrowane do uzycia z
ZoomTextem. Skrypty z tej listy
mozna wilaczac i wylaczac,
przesuwac w gore i w dot listy, co
zmienia kolejnos¢ ich wykonywania
(gdy sa wyzwolone przez to samo
zdarzenie), lub usuniete catkowicie
poprzez wyrejestrowanie. Aby
wykonacd jedna z tych akcji wybierz
skrypt (lub skrypty) z listy, a
nastepnie przycisk odpowiedniej
akgji.

Zarejestruj
skrypt...

Otwiera dialog Zarejestruj skrypt, w
ktorym mozna wybrac skrypt do
rejestracji do uzycia z ZoomTextem.
Informacje o rejestracji znajdziesz w
rozdziale , Rejestrowanie skryptow”.

Wiacz

Wilacza podswietlony skrypt (lub
skrypty). Wiaczony skrypt jest
uruchamiany przy kazdym
uruchomieniu ZoomTexta — zgodnie
z przeznaczeniem skryptu.

Uwaga: Skrypt mozna wiaczyc lub
wylaczyc¢ klikajac na
przyporzadkowany mu
wlacznik.

(cdn.)
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Wytacz

Wylacza podswietlony skrypt (lub
skrypty). Wylaczony skrypt nie jest
uruchamiany przy uruchomieniu
ZoomTexta lecz pozostaje
zarejestrowany.

Uwaga: Skrypt mozna wiaczy¢ lub
wylaczyc¢ klikajac na
przyporzadkowany mu
wigcznik.

Edycja...

Otwiera wybrany skrypt w
Notatniku Windows, gdzie mozna
go obejrzec lub zmienic.

Wyrejestruj

Usuwa wybrany skrypt w taki
sposob, ze nie jest on juz fadowany
przez ZoomText. Wyrejestrowany
skrypt jest natychmiast zatrzymany
i usuwany z listy zarejestrowanych
skryptow.

Informacje o
skrypcie:

Wyswietla informacje o
podswietlonym skrypcie (jesli sa
podane przez autora skryptu), w
tym date utworzenia, wersjg,
informacje kontaktowe autora i opis
przeznaczenia skryptu.

Wiecej informacji o tworzeniu i rejestracji skryptow
znajdziesz w Dokumentacji Skryptow ZoomTexta dla
Programistéw Skryptow. Z menu Ustawienia wybierz
Skrypty » Dokumentacja.
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Rejestracja skryptow

Przed uzyciem skryptu z ZoomTextem nalezy go
najpierw zarejestrowac za pomoca Menadzera
Skryptow. Istnieja dwa rodzaje skryptow, ktore mozna
rejestrowac — programy i komponenty.

e Program to plik tekstowy, ktory mozna
zarejestrowac poprzez odnalezienie go i wybranie
jego pliku. Programy sa zwykle napisane w
skryptowych jezykach programowania VBScript
(.VBS), Jscript (.JS) lub Perl (.PL).

e Komponent skryptu to plik programowy, ktory
musi by¢ najpierw zarejestrowany z Windows

i z ZoomTextem. Pliki te maja zwykle rozszerzenie
nazwy .DLL lub .WSC.

Wazne! Zeby zarejestrowac skrypty w Menadzerze
Skryptow ZoomText trzeba mie¢ prawa administratora
w systemie. Rejestracja i modyfikacja skryptow moze
wplynad na dziatanie systemu i nalezy je wykonywac
przez wykwalifikowanych programistéw lub pod ich
kierunkiem.
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» Rejestracja 'skryptu programowego' w
ZoomTexcie (np. VBS, JS, PL)

1. W menu Ustawienia wybierz Skrypty » Menadzer
skryptow...

Pokaze si¢ dialog Menadzera Skryptow.

2. W dialogu Menadzera Skryptow wybierz
Zarejestruj skrypt...

3. Ukaze sie dialog Rejestruj skrypt.

4. Przejdz do folderu zawierajacego plik skryptu,
ktory chcesz zarejestrowac.

5. Wybierz ten skrypt i kliknij przycisk OK.
6. DPokaze si¢ dialog Menadzera Skryptow.
7. Kliknij przycisk OK.
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» Rejestracja 'komponentu skryptu' w ZoomTexcie
(np. DLL, WSC)

1.

Jesli komponent skryptu jest juz zarejestrowany

w Windows, przejdz do kroku 2. W przeciwnym
wypadku najpierw zarejestruj skrypt w Windows
W nastepujacy sposob:

= Rejestracja komponentu w Windows (plik

WSOQ):
a) W Windows Explorer, znajdz plik skryptu.

b) Kliknij prawym klawiszem myszy i wybierz
Rejestruj.

Rejestracja komponentu skryptu COM (plik
.DLL):

a) Kliknij przycisk Start Windows i wybierz
Uruchom...

b) Wpisz COMMAND i kliknij przycisk OK.

Pokaze si¢ znak zachety w oknie komend.

c) Po znaku zachety wprowadz:
REGSVR32 {$ciezka \nazwa pliku skryptu}
d) Wcisnij klawisz ENTER.

Skrypt zostanie zarejestrowany w Windows.

e) Wpisz EXIT i wcisnij przycisk ENTER.

Okno komend zostanie zamkniete.

2. W menu Ustawienia wybierz Skrypty s Menadzer

Skryptow...
Ukaze sie dialog Menadzera Skryptow.
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3. W dialogu Menadzera Skryptow wybierz
Zarejestruj skrypt...

Ukaze si¢ dialog Rejestruj skrypt.

4. W polu ID programu komponentu skryptu wpisz
ID programu (zwany inaczej ProgID) komponentu,
ktory chcesz zarejestrowac.

5. Kliknij przycisk OK.

Zarejestruj skrypt E“E|E|

Aby zarejestrowad plik skiyptu wpromwads fociezke | nazwe skyptu,
ktdry choesz zarejestrowac.

Sciezka i nazwa pliku skivptu;

| Przegladai...

Ak zargjestrowad kamponent skivphu, wprovadz [D programu dla
komponentu, kkdmy choesz zarejestrowad.

|0 programu komponentu skipptu [ProglD];

|nformacia o skiypie:

Brak informac)i o tym skivpoie..

| Ok | | Anulu | | Pomaoc |

Dialog Zarejestruj skrypt

Ponizsza tabela opisuje ustawienia funkcji Zarejestruj
skrypt.
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Ustawienie

Opis

Sciezka i nazwa
pliku skryptu:

Jest to miejsce, w ktorym mozesz
wpisac lokalizacje i nazwe pliku
skryptu programowego, ktory
chcesz zarejestrowac. Jesli nie jestes
pewien co wpisa¢, kliknij przycisk
Przegladaj.

Przegladaj...

Wyswietla dialog Wybierz plik
skryptu, ktory pozwala na

odszukanie folderow i plikow i
wybranie istniejgcego skryptu.

ID programu
komponentu
skryptu (ProgID):

Jest to miejsce, w ktorym mozesz
wpisac ID programu komponentu
skryptu, ktory chcesz zarejestrowac.
ID programu podawane sa przez
autora skryptu.

Informacja o
skrypcie

Wyswietla informacje o podanym
pliku skryptu lub komponencie (jesli
istnieje), w tym datg¢ utworzenia,
wersje, informacje kontaktowe
autora i opis przeznaczenia skryptu.

Pokaz informacje
o skrypcie

Po wprowadzeniu ID programu
kliknigcie przycisku Pokaz
informacje o skrypcie wyswietli te
informacje (o ile zostata podana w
skrypcie).
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Skroty klawiszowe skryptow

Skrypty ZoomTexta moga by¢ pisane tak, zeby mogty
by¢ wykonywane automatycznie w odpowiedzi na
pewne wydarzenia lub na nacisniecie skrotow
klawiszowych. Kiedy skrypt jest napisany tak, zeby
uruchamiat sie po przycisnieciu skréotu klawiszowego,
ten skrot pokaze sie¢ w dialogu Skroty klawiszowe
ZoomTexta. Jak wszystkie inne, tak i skroty skryptoéw
mozna przeglada¢, przyporzadkowywac

i modytikowac.

» Przegladanie skrotow klawiszowych skryptow

1. W menu Opcje wybierz Skroty klawiszowe...

Lista skrotow klawiszowych skryptow pokaze si¢ w
liscie komend.

2. W liscie Grupa skrotow wybierz Skrypty.
Pokaze sie dialog Skroty klawiszowe.

3. Aby obejrzec¢ skrypt przypisany do danego skrétu
klawiszowego, kliknij na ten skrot.

Kombinacja klawiszy przypisana do tego skrotu ukaze
sig w polach Klawisz gtéwny i Klawisze modyfikatora.

4. Zmien kombinacje klawiszy zgodnie z potrzeba.

5. Powtdrz kroki 3 i 4 dla kazdego skroétu, ktory
chcesz przejrze¢ lub zmienic.

6. Kliknij przycisk OK.
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Skroty klawiszowe

Klawisz gy

bl

Grupa skrakd

sz stkie skroby

Inkerface Lzytkownilka b

Przerywa wypowiedz svntezatora mow,

Plik konfiguracyiny

Komenda
Klawisze modyf,
Fs
Czytaj schowek At []ctl
Detekcia kursora _ _
Detekiia podéwistles shift [ win
Edvycja stref czytania [ Caps Lock

Wintarz skrik

S

Qdewdrz dom,

| ok | Aoy

] [ Pomoc

Dialog Skroty klawiszowe

Ponizsza tabela opisuje nowe ustawienia skrotow

klawiszowych zwiazane ze skryptami.

Ustawienie

Opis

Grupa skrétéw

Wybiera grupe skrotow, z jakimi
chcesz pracowac. Skréty z wybranej
grupy pokaza sie¢ w liScie komend.

Komenda

Wyswietla liste wszystkich skrotow
z wybranej grupy. Po podswietleniu
skrotu wyswietlane sg klawisz
glowny i klawisze modyfikatora.

Klawisz gtowny

Ustawia gtowny klawisz kombinacji
skrotu podswietlonej komendy.
Mozna wybrac¢ dowolny klawisz z
listy rozwijalnej, w tym klawisze

myszy.

(cdn.)




ZoomText 9.1 Dodatek do Podrecznika Uzytkownika « 21

Klawisze
modyfikatora

Ustawia klawisze modyfikatora dla
skrotu podswietlonej komendy.
Nalezy wybrac jeden lub wiecej
klawiszy modyfikatora.

Wytacz kl. skr.

Wylacza skrot komendy. Klawisze
gléwny i modyfikatora wylaczonego
skrétu sa szare. Klikniecie przycisku
Wiacz kl. skr. wigcza ten skrot
ponownie.

Odtworz dom.

Wszystkie skroty przyjmuja
domyslne wartosci.

Plik Wyswietla nazwe pliku

konfiguracyjny konfiguracyjnego zwigzanego ze
skrotem Zataduj konfiguracje.

Przegladaj... Wyswietla dialog Wybierz

konfiguracje, ktory pozwala wybrac

jeden z plikow konfiguracyjnych

istniejacych w systemie. Plik
konfiguracyjny moze by¢ przypisany
do skrotu Zataduj konfiguracje —
wystarczy wybrac plik i przycisnac

OK.

Uwaga: Przycisk Przegladaj dziala
tylko wtedy, gdy
podswietlony jest skrot
Zataduj konfiguracje.
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